Syfte med regeln: Regel 5 galler for hur en rond spelas — t ex var och ndr en spelare far éva pd& banan fére eller under en
rond, ndr en rond pdaboérjas och avslutas och vad som hdnder ndr spelet mdste avbrytas eller dterupptas. Spelare férvéntas
att:

e pdborja varje rond i tid, och

 spela utan avbrott och i rask takt under varje hdl tills ronden ar avslutad.

Ndr det dér en spelares tur att spela, rekommenderas att slaget utférs inom hogst 40 sekunder och vanligtvis snabbare dn
sd.

5
Spela ronden
5.1

Innebord av rond

En “rond” ar 18 eller farre hal spelade i den ordning som faststdllts av tavlingsledningen.
Ndr en rond slutar oavgjord och spelet kommer att fortsdtta tills nédgon vinner:

e Oavgjord match férldngd med ett hél i taget. Detta ér en fortséttning av samma rond, inte en ny rond.

o Sdrspelislagspel. Detta ér en ny rond.

En spelare spelar sin rond frdn ndr den pdborjas till dess att den avslutas (se Regel 5.3), utom ndr spelet ar

avbrutet enligt Regel 5.7a.

Ndr en regel syftar pd handlingar som utférts “under en rond” s@ innefattar inte detta ndr spelet ar

avbrutet enligt Regel 5.7a om inte regeln séger annat.

5.2

Ovning pé banan fére eller mellan ronder

| syfte att tilldmpa denna regel:

e innebdr “6vning pd banan" att spela en boll, eller préva ytan pd en green pd ndgot hdl genom att rulla

en boll eller gnugga ytan och

e gdller begrénsningar fér dvning pd& banan fore eller mellan ronder bara spelaren, inte spelarens caddie.



5.2a
Matchspel

En spelare fé&r 6va pd banan fére en rond eller mellan ronder i en matchspelstavling.

5.2b
Slagspel

P& dagen for en slagspelstavling:

e En spelare far inte 6va pd banan fére en rond, utom att spelaren far:

o Ova puttning eller chippning pd eller néra sin forsta tee,
o Ova pd varje évningsomrdde eller
o 6va pd eller ndra green pd det hdl som just avslutats, dven om spelaren ska spela det hédlet igen

samma dag (se Regel 5.5b).

e En spelare far 6va pd banan efter att ha avslutat spelet av sin sista rond den dagen.

Om en spelare slér ett slag i strid med denna regel, fér spelaren den allménna plikten som laggs till
spelarens forsta hdl. Om spelaren slar ytterligare ett slag i strid med denna regel, blir spelaren

diskvalificerad.

Se Committee Procedures, Section 8; Model Local Rule I-1 (i varje spelform far tévlingsledningen anta

en lokal regel som férbjuder, begrénsar eller tilldter 6vning pd banan fére eller mellan ronder).
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Paborja och avsluta en rond

5.3a

Ndr rond pabérjas

En spelares rond pdborjas ndr spelaren slér ett slag for att starta sitt forsta hdl (se Regel 6.1a).
Spelaren mdste starta pé (och inte fére) sin starttid:

e Detta innebdr att spelaren mdste vara beredd att spela pd den starttid och frédn den startplats som

faststdallts av tavlingsledningen.
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o En starttid faststalld av tévlingsledningen &r en exakt tid (t ex betyder 9:00 detsamma som 9:00:00
och inte tiden fram till 9:01).

Om starttiden har férsenats av ndgon anledning (t ex vader, Ildngsamt spel av andra grupper eller behov
av ett domslut frdn en domare) sd blir det inget brott mot denna regel om spelaren dr pd plats och

beredd att spela ndr spelarens grupp ("boll”) kan starta.
Plikt for brott mot Regel 5.3a: Diskvalifikation, utom i dessa tre fall:

e Undantag 1 - Spelare anldnder till startplatsen, beredd att spela, inte mer én fem minuter for

sent: Fdr spelaren den allménna plikten pd sitt forsta hal.

e Undantag 2 - Spelare startar inte mer én fem minuter for tidigt: Fér spelaren den allménna plikten

pd sitt forsta hdl.

e Undantag 3 - Tavlingsledningen beslutar att exceptionella omstdndigheter forhindrat spelare att

starta i tid: Detta blir inget brott mot denna regel och ingen plikt.

5.3b

Ndr en rond avslutas

En spelares rond avslutas:
e imatchspel ndr resultatet av matchen dr avgjort enligt Regel 3.2a(3) eller (4).

e islagspel ndr spelaren hdlar ut pd det sista hdlet (inklusive rattning av ett misstag, t ex enligt Regel 6.1
eller 14.7b).

Se Regel 21.1e, 21.2e, 21.3e och 23.3b (ndr en rond pdbdrjas och avslutas i andra former av slagspel

och i fyrboll).

5.4
Spela i grupper "bollar”

5.4a
Matchspel

Under en rond mdste spelaren och motspelaren spela varje hél i samma grupp ("boll”).
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5.4b

Slagspel

Under en rond méste spelaren stanna kvar i den grupp ("boll”) som faststdllts av tévlingsledningen, om
inte tavlingsledningen godkénner ett byte antingen innan eller efter att det sker.

Plikt fér brott mot Regel 5.4: diskvalifikation.

5.5

Ovning under ronden eller medan spelet &r avbrutet

5.5a

Inga évningsslag under spelet av ett hadl

Under spelet av ett hdl far en spelare inte sld ett dvningsslag mot ndgon boll pa eller utanfér banan.
Féljande dr inte dvningsslag:

e En 6vningssving gjord utan avsikt att tré&ffa ndgon boll.

o Att sld tillbaka en boll till ett 6vningsomrdde eller till en annan spelare, ndr det gérs enbart av artighet.

» Slag utférda av en spelare for att spela ut ett hal vars resultat har avgjorts.

5.5b

Begrdnsningar for 6vningsslag efter att ett hal dr avslutat

Efter att ha avslutat spelet av ett hdl, men innan spelaren sldr ett slag fér att starta ett annat hdl, fér
spelaren inte sld ett dvningsslag.

Undantag - Var spelare tillats att 6va puttning eller chippning: Spelaren far éva puttning eller

chippning pé eller ndra:
 green pd det hdl som just avslutats och varje évningsgreen (se Regel 13.1e) samt

e tee pd ndsta hdl.

Men sddana évningsslag fdr inte goras frén en bunker och fér inte orimligt fordréja spelet (se Regel 5.6a).
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Se Committee Procedures, Section 8; Model Local Rule I-2 (tdvlingsledningen far anta en lokal regel
som forbjuder spelare fran att éva puttning eller chippning pd eller néra green pé det hdl som just

avslutats).

5.5¢

Ovning medan spelet ér avbrutet eller stoppat pd annat sétt

Medan spelet dr avbrutet eller pd annat satt stoppat enligt Regel 5.7q, far en spelare inte gora ett
6vningsslag férutom:

» vad som till&ts i Regel 5.5b,

e var som helst utanfér banan och

 var som helst pd banan dar tavlingsledningen tillater detta.

Om en match avbryts efter dverenskommelse mellan spelarna och inte kommer att dterupptas samma

dag fér spelarna éva pd banan utan begrénsning innan matchen &terupptas.
Plikt for brott mot Regel 5.5: allman plikt.

Om regelbrottet sker mellan tvé hdl, laggs plikten pd nésta hdl.

5.6
Orimlig férdréjning; Raskt speltempo

5.6a

Orimlig fordréjning av spel

En spelare fér inte orimligt fordroja spelet, vare sig under spelet av ett hdl eller mellan tva hdl.
En spelare kan tilldtas ett kortare avbrott av speciella skdl, t ex:

 ndr spelaren begdr hjdlp frdn en domare eller tavlingsledningen,

e ndr spelaren blir skadad eller sjuk eller

 ndr det finns ndgot annat gott skal.

Plikt for brott mot Regel 5.6a:

e Plikt vid forsta overtrédelsen: ett slags plikt.


https://www.randa.org/sv-SE/rog/committee-procedures/8#8i_i-2

e Plikt for andra 6vertradelsen: allmén plikt.

 Plikt vid tredje 6vertradelsen: diskvalifikation.

Om spelaren fordrojer spelet mellan tvd hal pd ett orimligt satt, ldggs plikten pé nasta hdl.

Se Regel 25.6a (tillampning av Regel 5.6a for spelare med funktionsnedsdattning).

5.6b
Raskt speltempo

Meningen dr att en golfrond ska spelas i rask takt.

Varje spelare boér inse att hans/hennes speltempo troligen pdverkar hur lang tid det kommer att ta for
andra spelare att spela sina ronder, bdde de i spelarens egen grupp ("boll") och de i efterféljande grupper
("bollar”).

Spelare uppmuntras att sldppa igenom snabbare grupper ("bollar”).

(1) Rekommendationer fér speltempo. Spelaren bér spela i rask takt under hela ronden, inklusive den tid
det tar att:

o foérbereda och genomféra varje slag,
o forflytta sig frén en plats till en annan mellan slagen och

o forflytta sig till ndsta tee sedan ett hdl ar avslutat.

En spelare bor forbereda sig infér ndsta slag i férvdg och vara redo att spela nér det ér spelarens tur.
Ndr det dr spelarens tur att spela:

o rekommenderas att spelaren genomfér slaget inom hogst 40 sekunder nér spelaren kan (eller borde

kunna) spela utan hinder eller stérningar, och

e bor spelaren som regel kunna spela fortare én sé och uppmuntras att géra det.

(2) Spela i fel ordning fér att hélla speltempot. Beroende pd spelformen finns det tillfallen nér spelare far

spela i fel ordning for att hdlla speltempot:

e | matchspel fér spelarna komma éverens om att en av dem far spela i fel ordning for att vinna tid (se

Regel 6.4a Undantag).

e | slagspel far spelare tillampa “ready golf” pé ett sdkert och ansvarsfullt sétt (se Regel 6.4b(2)).

(3) Tavlingsledningens riktlinjer fér speltempo. Foér att uppmuntra och uppréatthdlla raskt spel bor

tavlingsledningen anta en lokal regel som anger riktlinjer fér speltempo.
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Dessa riktlinjer fdr ange maximal tid fér att spela en rond, ett eller flera hdl och ett slag, och den far ange

plikt om riktlinjerna inte foljs.

Se Committee Procedures, Section 5H (rekommendationer néar det gdller riktlinjer for speltempo).

5.7
Avbryta spelet; ,&teruppta spelet

5.7a

Ndr spelare far eller mdaste avbryta spelet

En spelare fér inte avbryta spelet under en rond utom i dessa fall:

» Avbrott efter beslut av tévlingsledningen. Alla spelare mdéste avbryta spelet om tévlingsledningen

avbryter spelet (se Regel 5.7b).

o Avbrott efter dverenskommelse i matchspel. Spelare i en match far komma éverens om att avbryta
spelet av vilken anledning som helst, utom ndr detta skulle férsena tévlingen. Om de kommer éverens
om att avbryta spelet och en spelare sedan vill dteruppta spelet, har éverenskommelsen upphért och

den andra spelaren mdste dteruppta spelet.

 Enskild spelare avbryter spelet pd grund av blixtnedslag. En spelare far avbryta spelet om spelaren har

skdl att tro det &r fara for blixtnedslag, men mdste rapportera det till tavlingsledningen sé fort som

mojligt.
Att Idmna banan dr i sig inte avbrott i spelet. En spelares fordrdjning av spelet técks av Regel 5.6q, inte av

denna regel.

Om en spelare avbryter spelet av ndgon orsak som inte tilldts enligt denna regel eller inte rapporterar till

tavlingsledningen nar det krévs att detta gors, blir spelaren diskvalificerad.

5.7b

Vad spelare mdste géra ndr tavlingsledningen avbryter spelet

Tavlingsledningen kan besluta om tvéd typer av spelavbrott, vart och ett med olika krav pé nér spelarna

mdste avbryta spelet.

(1) Omedelbart avbrott (t ex nér det dr éverhéngande fara). Om tévlingsledningen beslutar om

omedelbart avbrott av spelet far en spelare inte slé ndgot ytterligare slag innan tavlingsledningen
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aterupptar spelet.
Tavlingsledningen bér anvénda sig av ett tydligt satt att informera spelarna om ett omedelbart avbrott.

(2) Normalt avbrott (t ex fér mérker eller ospelbar bana). Vad som sker nér tévlingsledningen avbryter

spelet av normala orsaker beror pd var varje spelande grupp ar:

e Mellan tvd hdl. Om alla spelare i en grupp ("boll”) &r mellan tvé hél mdste de avbryta spelet och fdr inte

sld ndgot slag for att starta ett nytt hdl innan tavlingsledningen Gterupptar spelet.

e Under spelet av ett hdl. Om ndgon spelare i gruppen ("bollen”) har startat spelet av ett hdl, far spelarna

vdlja att antingen avbryta spelet eller spela ut hdlet.
o Spelarna far en kort stund (som normalt inte bér vara Iéngre én tvé minuter) pd sig fér att avgoéra

om man ska avbryta eller spela ut hdlet.

o Om spelarna fortsdtter spelet av hdlet, far de fortsatta for att avsluta hdlet eller avbryta innan de

avslutat hdlet.

o S@ snart spelarna avslutar hdlet eller avbryter innan de avslutat hdlet, far de inte sl& négot

ytterligare slag, forrén tavlingsledningen dterupptar spelet enligt Regel 5.7c.

Om spelarna inte kommer éverens om vad man ska géra:

o Matchspel. Om motspelaren avbryter spelet, mdste Gven spelaren géra detta, och ingen av dem far
fortsatta forran tavlingsledningen dterupptar spelet. Om spelaren inte avslutar spelet, f&r han/hon

den allménna plikten (férlust av hal).

o Slagspel. Varje spelare i gruppen ("bollen”) far vdlja att avbryta spelet eller fortsatta spelet, oavsett
vad de andra i gruppen ("bollen”) beslutar att gora, férutom att spelaren bara fdr fortsétta om

spelarens markér stannar kvar for att féra spelarens score.

Plikt for brott mot Regel 5.7b: diskvalifikation.

Undantag - Ingen plikt om tavlingsledningen beslutar att spelarna hade en beréttigad anledning att
inte avbryta spelet: Det blir inget brott mot denna regel och ingen plikt om tévlingsledningen beslutar
att forhdllandena gjorde att det fanns berdttigad anledning for spelarna att inte avbryta spelet nar detta

krévdes av dem.

Se Committee Procedures, Section 8; Model Local Rule J-1 (rekommenderade metoder for

tavlingsledning att tillkdnnage omedelbara och normala spelavbrott fér spelare).

5.7c

Vad spelare mdste goéra ndr spelet aterupptas
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(1) Var spelet dterupptas. Spelaren mdste dteruppta spelet dar spelaren avbrét spelet av ett hél eller

mellan tvd hdl pd ndsta tee, Gven om det dterupptas en annan dag.

Om en spelare &terupptar spelet frdn en annan plats dn ddr spelaren avbrutit spelet, se Regel 6.1b och
14.7.

(2) Ndér spelet &terupptas. Spelaren mdste vara vid den angivna platsen i (1) och redo att spela:

e vid den tidpunkt som tavlingsledningen angett att spelet ska Gterupptas, och

 spelaren mdéste &teruppta spelet vid (och inte innan) denna tidpunkt.

Om mojligheten att dteruppta spelet férsenas av ndgon anledning (t ex ndr spelare i gruppen ("bollen”)
framfér mdste spela forst och flytta sig ur véigen), blir det inget brott mot denna regel om spelaren dr pé

plats och redo att spela ndr spelarens grupp ("boll”) kan &teruppta spelet.
Plikt for brott mot Regel 5.7¢(2): diskvalifikation.

Undantag fran diskvalifikation fér att inte ateruppta spelet i tid: Undantag 1, 2 och 3 i Regel 5.3a och
undantaget i Regel 5.7b gdller dven har.

5.7d

Lyfta bollen nér spelet avbryts, aterplacera och byta in en boll nér spelet

aterupptas

(1) Lyfta bollen nér spelet avbryts eller innan spelet dterupptas. Nar spelet av ett hdl avbryts enligt denna

regel, f&r spelaren markera sin bolls IGge och lyfta bollen (se Regel 14.1).
Antingen innan eller ndr spelet dterupptas:

o Ndr spelarens boll lyfts ndr spelet avbréts. Spelaren mdéste dterplacera den ursprungliga bollen eller en

annan boll pd den ursprungliga punkten (som, om den inte &r kdind, mdste uppskattas)(se Regel 14.2).

o Ndr spelarens boll inte lyfts ndr spelet avbréts. Spelaren far spela bollen som den ligger eller markera

dess lage, lyfta bollen (se Regel 14.1) och dterplacera den bollen eller en annan boll pd den

ursprungliga punkten (se Regel 14.2).

| bdda fallen:

e Om bollens lage ar forandrat som en féljd av att bollen lyfts, méste spelaren dterplacera den bollen

eller en annan boll i enlighet med Regel 14.2d.

e Om bollens lage d@r forandrat efter att bollen lyfts och innan den ér &terplacerad gdller inte Regel 14.2d
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o Den ursprungliga bollen eller en annan boll mdéste dterplaceras pd den ursprungliga punkten (som,

om den inte dr kdnd, mdéste uppskattas) (se Regel 14.2).

o Men om ldget eller andra forhdllanden som péverkar slaget har férsémrats under denna tid galler
Regel 8.1d.

(2) Hur man ska handla om en boll eller bollmarkering_har rubbats medan spelet varit avbrutet. Om

spelarens boll eller bollmarkering rubbats pd ndgot satt (Gven av naturkrafter) innan spelet &terupptas

mdste spelaren antingen:

 dterplacera den ursprungliga bollen eller en annan boll pd den ursprungliga punkten (som, om den inte

dr kand, mdste uppskattas) (se Regel 14.2) eller

 placera en bollmarkering fér att markera dess ursprungliga Iége och sedan aterplacera den
ursprungliga bollen eller en annan boll p& den punkten (se Regel 14.1 och 14.2).

Om de forhdllanden som péverkar slaget for spelaren férsémrats medan spelet varit avbrutet, se

Regel 8.1d.

Plikt for att spela boll fran fel plats i strid med Regel 5.7d: allmén plikt enligt Regel 14.7a.
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